
Stuurman mag
ik overvaren?



Zo speel je het
Eén kind is Stuurman Plume en gaat in het midden staan. De
andere kinderen staan aan één kant en zingen het liedje
‘Stuurman mag ik overvaren?’ 

Stuurman mag ik overvaren, ja of nee? 
Moet ik dan ook geld betalen, ja of nee? 

Als de stuurman 'ja’ antwoordt, vragen de kinderen 'hoe?’. De
stuurman kan dan zeggen ‘door te hinkelen naar de overkant’ of
‘door op handen en voeten naar de overkant te lopen’. De
stuurman beweegt zich op dezelfde manier en probeert de
kinderen die naar de overkant gaan te tikken. 
Ben je getikt door de stuurman, dan ben je af. 
Het kind dat als laatste overblijft wint het spel 
en is in de volgende beurt de stuurman. 


